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Célunk, hogy a PhD hallgatok ismerjék a szamitogépes gondolkodas és
az algoritmikus készség fejlesztésének elméleti hatterét és a gyakorlati
megvalositds  lehetdségeit hagyomanyos ¢és nem-hagyomdanyos
szamitogépes kornyezetben, valamint a tanulok, hallgatok tudasanak
mérése alkalmas eszkozoket és modszereket.

mély és felilleti megkdzelitések jellemzdit, kiemelten a gyors és lasst
gondolkodas alkalmazhatdsaganak tiikrében. Képesek legyenek olyan
modszerek bemutatasara, amelyek mind hagyomanyos, mind nem-
hagyomanyos programozasi kérnyezetekben hatékonyan fejleszthetik a
tanulok szamitogépes gondolkodasat, szamitogépes problémamegoldd
készségét. Ismerjenck olyan informatikan beliili és tantargyak kozotti
valodi tudastranszfer elemeket, amelyek hatékonyan hasznalhatok az
informatikaoktatasban, valamint az informatikai eszkdzoket felhasznalva
mas tantargyak oktatasaban. Képesek legyenek bemutatni az unplugged
¢s semi-unplugged eszk6zok szerepét és  jelentOségét az
informatikaoktatds keretein belill, ismerjenek ilyen eszkozoket és
modszereket, be tudjanak szamolni ezen eszkozok gyakorlati
bevezetésérél, a lehetséges bevezetési modokrol valddi  oktatasi
kornyezetekben. Ismerjék az oktatasi dokumentumokat, kiemelten a
Nemzeti Alaptantervet, kerettanterveket és oktatdsi segédanyagokat,
képesek legyenek ezen dokumentumok kritikus elemzésére, valamint
ezen keretek kozott olyan modszerek alkalmazasira, amelyek
hatékonyabbak a hagyomanyos megkdzelitéseknél.
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A fotargy valasztasiahoz A programvezetd jovahagyasaval:

kotelezden elvégzendd
tantargyak

1) Az alabbi targyak koziil valasztando 4 targy:

Tudastér-elmélet a gyakorlatban (Abari Kélman)
Szamitogépes gondolkodas fejlesztése (Csernoch
Maria)

Kvalitativ struktirak elemzése (Math Janos)

Sprego programozas (Csernoch Maria)

Virtualis valdsag rendszerek (Gilanyi Attila)
Informatikaoktatas IKT eszkdzgazdag kornyezetben
(Bir6 Piroska)

Tudastranszfer elemek az informatikaoktatasban
(Csernoch Méria)

2) Az Informatikai Doktori Iskola mas programjaibol

valasztando 3 targy.

3) A magyarorszagi Doktori Iskoldk programjaibol
valasztando 1 targy.

A fotargy valasztasahoz
ajanlottan elvégzendé
tantargyak



