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Tematika  Célunk, hogy a PhD hallgatók ismerjék a számítógépes gondolkodás és 

az algoritmikus készség fejlesztésének elméleti hátterét és a gyakorlati 

megvalósítás lehetőségeit hagyományos és nem-hagyományos 

számítógépes környezetben, valamint a tanulók, hallgatók tudásának 

mérése alkalmas eszközöket és módszereket. 

A hallgatók ismerjék a számítógépes problémamegoldás tipológiáját, a 

mély és felületi megközelítések jellemzőit, kiemelten a gyors és lassú 

gondolkodás alkalmazhatóságának tükrében. Képesek legyenek olyan 

módszerek bemutatására, amelyek mind hagyományos, mind nem-

hagyományos programozási környezetekben hatékonyan fejleszthetik a 

tanulók számítógépes gondolkodását, számítógépes problémamegoldó 

készségét. Ismerjenek olyan informatikán belüli és tantárgyak közötti 

valódi tudástranszfer elemeket, amelyek hatékonyan használhatók az 

informatikaoktatásban, valamint az informatikai eszközöket felhasználva 

más tantárgyak oktatásában. Képesek legyenek bemutatni az unplugged 

és semi-unplugged eszközök szerepét és jelentőségét az 

informatikaoktatás keretein belül, ismerjenek ilyen eszközöket és 

módszereket, be tudjanak számolni ezen eszközök gyakorlati 

bevezetéséről, a lehetséges bevezetési módokról valódi oktatási 

környezetekben. Ismerjék az oktatási dokumentumokat, kiemelten a 

Nemzeti Alaptantervet, kerettanterveket és oktatási segédanyagokat, 

képesek legyenek ezen dokumentumok kritikus elemzésére, valamint 

ezen keretek között olyan módszerek alkalmazására, amelyek 

hatékonyabbak a hagyományos megközelítéseknél. 
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A főtárgy választásához 

kötelezően elvégzendő 

tantárgyak 

 A programvezető jóváhagyásával: 

 

1) Az alábbi tárgyak közül választandó 4 tárgy: 

 Tudástér-elmélet a gyakorlatban (Abari Kálmán) 

 Számítógépes gondolkodás fejlesztése (Csernoch 

Mária) 

 Kvalitatív struktúrák elemzése (Máth János) 

 Sprego programozás (Csernoch Mária) 

 Virtuális valóság rendszerek (Gilányi Attila) 

 Informatikaoktatás IKT eszközgazdag környezetben 

(Biró Piroska) 

 Tudástranszfer elemek az informatikaoktatásban 

(Csernoch Mária) 

2) Az Informatikai Doktori Iskola más programjaiból 

választandó 3 tárgy. 

3) A magyarországi Doktori Iskolák programjaiból 

választandó 1 tárgy. 

A főtárgy választásához 

ajánlottan elvégzendő 

tantárgyak 

  

 

 


